PREMID CRIRTIVOS escola +
naturezo

REGULAMENTO
Prémio Criativos Escola + Natureza

O Prémio Criativo: Escola + Natureza é um concurso exclusivamente cultural e gratuito
promovido pelo INSTITUTO ALANA, associacdo privada, com sede na Rua Fradique
Coutinho, n° 50, 11°. andar, Bairro Pinheiros - Sdo Paulo/SP, CEP 05416-000, inscrito
no CPNJ sob o n?2 05.263.071/0001-09, doravante denominado individualmente
“ORGANIZADOR”.

1. OBJETIVOS E ORIENTACOES GERAIS

1.1. O Prémio Criativos Escola + Natureza (“Concurso” ou “Prémio”) visa estimular
adolescentes, apoiados por seus educadores(as), a construir projetos que promovam
transformacgdes em prol da Natureza nos espacos de suas escolas, comunidades e
territérios e em suas praticas educativas. Seu propdsito é promover o
desenvolvimento de agdes protagonizadas por estudantes de todo o Brasil nos 6
biomas brasileiros, a saber, Amazonia, Caatinga, Cerrado, Mata Atlantica, Pampa e
Pantanal.

1.2. O Concurso premiara 6 projetos dentre os apresentados conforme os critérios
deste Regulamento. A premiacdo incluirdA um valor em dinheiro destinado a
continuidade das a¢des do projeto e a participacdo de representantes das equipes
premiadas em jornada de mobilizacdo e incidéncia preparatéria para sua participacao
em atividades relacionadas a 302 Conferéncia da ONU sobre Mudancas Climaticas
(COP30), a ser realizada em novembro de 2025.

1.3. O Prémio tem carater cultural, sem qualquer intuito de promoc¢do comercial, ndo
se sujeita a qualquer espécie de alea ou sorte, e portanto, independe de prévia
autorizacdo pelo Ministério da Economia para sua realiza¢gdo nos termos do artigo 39,
I, da Lei n2 5.768/71 e art. 30, do Decreto n2 70.951/72. Além disso, a participacao é
voluntdria e gratuita, ndo sendo cobrada qualquer quantia ou valor ou exigida a
aquisicao de bens, servigos ou o uso de qualquer produto especifico.

1.4. As inscri¢cdes dos projetos terdo apenas uma etapa e serdo realizadas entre os
dias 12 de setembro e 03 de dezembro de 2024, até as 23:59 (horario de Brasilia) na
pagina do Prémio (premio.criativosdaescola.com.br), conforme as instrugdes
indicadas.

1.5. A avaliagdo e selecdo dos projetos acontecerd entre dezembro de 2024 e
fevereiro de 2025. A divulgacdo dos resultados serd no més de fevereiro de 2025 e a
premiacdo em dinheiro dos grupos selecionados ocorrera até abril de 2025.

1.6. As datas indicadas neste Regulamento poderdo ser alteradas livremente pelo
ORGANIZADOR, devendo os estudantes, educadores(as), responsavel e demais
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interessados(as) estarem atentos(as) as divulgacoes feitas no site ou nas redes sociais
do Criativos da Escola.

2. PARTICIPACAO NO CONCURSO
2.1 Quem pode participar?

2.1.1 Poderao participar do Concurso adolescentes com idade entre 13 e 17 anos,
matriculados no Ensino Fundamental ou no Ensino Médio de todo o territorio
nacional no ano de 2024. A participagdo devera ser realizada em equipe de, no
minimo, 2 adolescentes com essa faixa etaria. Cada equipe tera ainda uma pessoa
adulta responsavel com 21 anos de idade ou acima, que fara a tutoria e orientagdo,
apoiando a participacdo dos adolescentes, e responsavel pela inscricdo do projeto no
concurso e recebimento da premiacao.

2.1.2 Os integrantes das equipes poderdo ou nao pertencer a mesma escola (publica,
privada ou comunitaria), coletivo, movimento ou organizacdo da sociedade civil,
instituto ou fundacdo. Entretanto, o vinculo dessas entidades com o grupo ndo é
obrigatorio. As equipes poderao ser formadas com a finalidade exclusiva de participar
deste Concurso.

2.1.3 A formacdo das equipes pode ser mista, envolvendo estudantes de diferentes
faixas etarias e diferentes instituicdbes de ensino, organizagdes, coletivos e/ou
instituicoes.

2.1.4 Caso a equipe seja formada por estudantes de uma escola e conte com a
orientacdo de um educador ou educadora enquanto adulto responsavel, esta pessoa
podera ter cargo ou funcdo variada atuando, por exemplo, na docéncia, na
coordenacdo pedagogica, no acompanhamento escolar, na gestdo da unidade de
ensino, entre outras, podendo incluir até mesmo pessoas que desenvolvam atividades
com estudantes fora do horario escolar. Caso a equipe pertenca a um coletivo,
movimento, ou organizacao da sociedade civil, o responsavel pela inscricdo do projeto
podera ser qualquer pessoa com 21 anos de idade e que acompanhe os adolescentes.

2.1.5 Nao ha limite maximo de integrantes por equipe. O grupo pode envolver pessoas
de idades e anos letivos variados e de diferentes unidades de ensino, coletivos e
organizacdes da sociedade civil, e serd representado no Prémio por um(a)
educador(a) ou pessoa adulta responsavel com 21 anos ou mais. Em caso de
premiacdo do grupo, esta pessoa sera considerada a responsavel pelo projeto e pelo
recebimento da premiacao.

2.1.6 A equipe pode contar com a participacdo de mais de um(a) educador(a) ou
adulto responsavel, desde que essa informacao seja especificada na ficha de inscricao.
Se o grupo nao tiver contado com a participacdo de educador(a) devera
necessariamente especificar na ficha de inscricio o nome de uma pessoa adulta com



21 anos ou mais, responsavel pela equipe.
2.2 Sobre os projetos

2.2.1 As equipes deverdo inscrever um projeto autoral, em que ja tenha sido realizada
ao menos uma acdo de transformacdo conforme condi¢des, informacdes e materiais
descritos neste Regulamento. O projeto inscrito serd considerado de autoria coletiva,
mas terd o educador(a) ou pessoa maior de 21 anos como responsavel para fins do
Concurso.

2.2.2 Nao serdo aceitos no Concurso, projetos e materiais que contenham plagio,
conteudo improprio ou inadequado a infancia e juventude, nem que desrespeitem os
direitos humanos ou que expressem discriminacdo de raga/etnia, classe, género,
orientacdo sexual, condicao fisica e/ou outras formas de preconceito. Nestes casos, os
grupos autores desses contetudos serao desclassificados do Prémio.

2.2.3 O grupo pode inscrever mais de um projeto na premiacdo, assim como 0s
estudantes podem compor diferentes grupos e projetos e um(a) mesmo(a)
responsavel pode orientar mais de um projeto.

2.2.4 Os projetos inscritos podem ter sido apresentados, reconhecidos ou premiados
em outras premiagoes, de qualquer tipo de instituicdo, ndo sendo exigido o carater de
ineditismo.

2.3 Sobre a inscri¢cao no Concurso
2.3.1 Ainscricdo das equipes e dos projetos sera realizada exclusivamente pelo site do

Prémio https://premio.criativosdaescola.com.br/ entre 12 de setembro e 03 de
dezembro de 2024 até as 23:59 (horario de Brasilia).

2.3.2 Para a inscricdo a equipe deve reunir informagdes de identificagdo dos
participantes, das escolas/organizacdes, dados para contato e o detalhamento do
processo de desenvolvimento dos projetos. As informacgdes e materiais enviados sao
de responsabilidade do(a) educador(a) orientador(a) ou da pessoa adulta responsavel
com 21 anos de idade ou mais.

2.3.3 Todos os campos solicitados no formuldrio de inscricdo deverdo ser
integralmente preenchidos. O ndo preenchimento de qualquer campo obrigatorio
implicara na desclassificacdo do participante ou do projeto.

2.3.4 Na ficha de inscricdo dos projetos havera espaco para anexar materiais como
fotos e textos, além de campo para envio de link de video. Recomenda-se que o grupo
envie esses materiais adicionais e informag¢des complementares mesmo nao sendo
obrigatorios para a conclusao da inscrigdo no site, jA que podem contribuir para a
avaliacdao e melhor compreensao do projeto desenvolvido.

2.3.5 O envio de video é item obrigatdrio. A produgdo deve ter no maximo 3 minutos
de duracao e ser disponibilizada no campo “enviar videos”, disponivel no formulario
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de inscricdo na plataforma do Prémio. O video sera de uso interno da equipe gestora e
avaliadora do Prémio. Se o projeto for selecionado, entraremos em contato para
formalizar autorizacdo de uso de imagem e voz dos participantes e responsaveis,
quando aplicavel.

2.3.6 Ao submeter o video, os responsaveis pelo projeto inscrito autorizam que seja
compartilhado internamente pelo ORGANIZADOR para fins de analise e sele¢do dos
finalistas, e garantem ndo estar violando direitos de imagem, voz e de propriedade
intelectual de terceiros nem dos jovens integrantes da equipe participante. A
participacdo no Concurso pode ser cancelada a qualquer tempo caso isso seja
constatado ou caso nao seja compartilhada e/ou demonstrada a devida autorizagao de
uso de imagem e/ou voz das pessoas participantes no video (conforme modelo do
Anexo I deste Regulamento).

2.3.7 Ap6s concluir a inscricdo no Prémio, a pessoa responsavel pelo cadastro
recebera por e-mail um comprovante confirmando a inscricdo e o recebimento do
projeto pelo ORGANIZADOR.

2.3.8 Caso haja mais de uma inscricdo do mesmo projeto no Prémio, sera considerada
a ultima realizada pela equipe dentro do prazo de inscrigcdes. Até o prazo final de
inscricao estipulado neste Regulamento, a ficha do projeto pode ser salva no site do
Prémio, possibilitando que a equipe revise e aprimore o material antes que seja
enviado definitivamente. E recomendado, porém, que os educadores e estudantes
evitem mandar um mesmo projeto mais de uma vez.

2.3.9 O envio de informagdes e materiais do projeto sera feito
EXCLUSIVAMENTE pelo site do Concurso. Ndo serdo aceitas inscrigdes por e-mail,
redes sociais, fax ou correios. Recomenda-se que a inscricao seja realizada com
antecedéncia para evitar possiveis problemas no envio pela internet, em especial na
data final de envio.

2.3.10 Ao se inscrever, as pessoas participantes declaram que LERAM,
COMPREENDERAM e ACEITARAM todos os itens deste regulamento, estando sujeitas
as suas regras e condicoes.

2.3.11 E de responsabilidade dos integrantes da equipe efetivar sua inscri¢do no
prazo estipulado neste Regulamento. O ORGANIZADOR nao sera responsavel por
problemas, falhas no funcionamento técnico de qualquer tipo, em rede de
computadores, servidores ou provedores, equipamentos de computadores, hardware
ou software, nem por erro, interrupcao, defeito, atraso ou falha em operagdes ou
transmissdes para o correto processamento da inscricao, em razdo de problemas
técnicos, congestionamento de internet, virus, falha de programac¢do (bugs) ou
violacdo de terceiros (hackers). O ORGANIZADOR também nao se responsabiliza por
inscricdes atrasadas, enviadas de maneira erronea, imprecisa, invalida ou incorreta.

2.3.12 As duvidas ou dificuldades sobre a participacao no Concurso poderao ser
sanadas na secao de Perguntas e Respostas do site do Prémio (prémio.criativos
escola.com.br), ou enviando e-mail para contato@criativosdaescola.com.br.
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2.3.13 O ORGANIZADOR podera solicitar, durante o Concurso, informacdes
adicionais dos projetos necessarias para a sua avaliacdo. Educadores(as), estudantes
ou responsaveis pelo projeto deverao atender as solicitacdes no prazo determinado,
respondendo ao e-mail enviado ou conversando com o ORGANIZADOR por meio de
ligacdes telefonicas. Caso ndo atenda a solicitagao no prazo estipulado, o projeto sera
desclassificado.

2.3.14 Eventuais irregularidades relacionadas aos requisitos de participacdo,
envio de informacdes falsas, contelidos plagiados ou o nao envio de informagdes
adicionais poderao resultar na desclassificagao do projeto.

2.4 Recursos disponiveis para apoiar equipes na realizacido dos projetos

2.4.1 Para orientar e apoiar estudantes, educadores(as) e participantes do Concurso,
estd  disponivel para download no site do Criativos da Escola
(https://criativosdaescola.com.br/apoio-educativo) o material de apoio ao Educador
do Criativos da Escola e o baralho de cartas Criativos da Escola - A missao
(https://criativosdaescola.com.br/jogo-a-missao/), que apresentam propostas de
atividades que podem ser adaptadas para guiar as equipes, desde a escolha de um
problema de sua realidade que desejam melhorar, até o desenvolvimento do projeto.

2.4.2 Estes materiais sugerem atividades possiveis de serem realizadas com os
estudantes, mas no que se refere ao Prémio, adolescentes e educadores(as) tém
liberdade para desenvolver os projetos como desejarem e com 0s recursos que
tiverem disponiveis, considerando que a iniciativa inscrita deve contar com ao menos
uma agao realizada no momento de cadastro.

2.4.3 A utilizacdao ou ndo dos materiais disponiveis ndo altera a obrigatoriedade de a
participacao dos grupos no concurso ser exclusivamente por meio do site e seguindo
as instrucoes do ORGANIZADOR.

3. SELECAO, AVALIACAO E PREMIACAO
3.1 Critérios de avaliacao dos projetos

Os projetos inscritos no Prémio serdo avaliados a partir das informag¢des presentes
nas fichas de inscricdo e nos materiais adicionais enviados pelas equipes no site da
iniciativa, por meio dos seguintes critérios de avaliacdo, que serdo detalhados nos
itens a seguir deste Regulamento.

1. Potencial de transformacdo ambiental do projeto;

2. Empatia;

3. Trabalho em equipe;

4. Criatividade;

5. Protagonismo dos estudantes.

Para fins de avaliacdo, serdo atribuidas notas ou meng¢des ndo numéricas aos projetos
inscritos, ndo havendo atribuicdo de pesos aos critérios acima definidos. Os projetos
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serdo classificados seguindo a ordem decrescente de notas ou mencgoes.
3.1.1 Potencial de transformacao ambiental em que se analisara se:

a. As acgdes realizadas pelos(as) estudantes sdo capazes de estimular outras
pessoas e eles(as) proprios a refletir sobre o problema e a assumir uma postura
responsavel diante dele;

b. O projeto contribui para que melhorias acontecam na realidade, revertendo
algumas das causas dos problemas ambientais atacados;

c. O projeto apresenta descricao detalhada da(s) acao(des) que pretende realizar
ou realizada(s).

d. A(s) acao(o0es) realizada(s) pelo grupo contribuem com a solugdo de um
problema ambiental, da atividade educativa da escola, de sua estrutura, do entorno ou
da cidade em que os estudantes estdo inseridos.

3.1.2 Empatia, em que se analisara se:

a. O projeto contempla e expressa a perspectiva de outras pessoas envolvidas no
problema que quer resolver como, por exemplo, funcionarios da escola/instituicdo a
qual o grupo esta vinculado, moradores do bairro e demais alunos(as), para construir
um mapa de opinides e perspectivas diferentes a respeito da questdo escolhida;

b. A solucdo desenhada pela equipe procura atender expectativas diversas e nao so
as exclusivas do grupo, ou envolver outros publicos na sua execucgao.

3.1.3 Trabalho em equipe, em que se analisara se:

a. A elaboragao e a implementacdao da solucdo foi um processo coletivo que
envolveu, de forma ativa, todos(as) os(as) integrantes da equipe na busca de
alternativas e formas para viabiliza-la;

b.  As equipes procuram parceiros(as) na comunidade que possam colaborar com a
construcdo e efetivacdo do projeto.

3.1.4 Criatividade, em que se analisara se:
a. A equipe mobiliza recursos e talentos locais para a realizagdo do projeto;
b. O projeto produz respostas criativas para a solucdo do problema e traz

novas perspectivas para o contexto e/ou territorio.

3.1.5 Protagonismo, em que se analisara se:

a. Os(as) estudantes demonstram engajamento com a causa escolhida e
empenho na construgdo do projeto;
b. Os(as) estudantes sdao os(as) principais atores e/ou atrizes no

desenvolvimento do projeto, desde a escolha do problema até a realizacdo de
pesquisas e efetivacdo das acgoes;

C. Os projetos apresentam iniciativas, processos e/ou producdes que
promovem a melhoria de problemas pelas maos dos(as) estudantes.



3.2 Processo de selecao e avaliacao dos projetos

3.2.1 A selecdo e avaliacdo dos projetos sera realizada por Comissdes Avaliadoras
compostas por profissionais do ORGANIZADOR, terceiros, parceiros institucionais e
demais especialistas nas temdticas, ressalvada a hipdtese do item 5.1 deste
Regulamento.

3.2.2 Poderao ser instituidas, a critério do ORGANIZADOR, comissdes especiais para
auxiliar no processo de selecao e avaliacao dos projetos.

3.2.3 O resultado do processo de selecdo e avaliacdo dos projetos premiados sera
divulgado no site do Concurso até o final do més de fevereiro de 2025, em data a ser
definida pelo ORGANIZADOR

3.3 Quantos projetos serao premiado e o que ganham?

3.3.1 O Prémio selecionara até 6 projetos, dentre todos os que forem inscritos
nacionalmente no prazo previsto neste Regulamento, e que se destacarem na
avaliacdo dos critérios descritos acima, sendo 1 premiado por bioma brasileiro
(Amazonia, Caatinga, Cerrado, Mata Atlantica, Pampa e Pantanal).

3.3.2 Segundo dados do site do Ministério do Meio Ambiente e Mudanca do Clima, os
biomas registrados no Brasil apresentam a seguinte representacao:

e  Amazdnia: maior bioma do Brasil e incide sobre os estados do Acre, Amapa,
Amazonas, Maranhao, Mato Grosso, Para, Ronddnia, Roraima e Tocantins.

° Caatinga: ocupa area equivalente a 10,1% do territorio nacional e incide sobre os
estados de Alagoas, Bahia, Ceara, Maranhdo, Pernambuco, Paraiba, Rio Grande do
Norte, Piaui, Sergipe e o norte de Minas Gerais.

° Cerrado: segundo maior bioma da América do Sul, esta presente em todas as
regides brasileiras e ocupa cerca de 23,3% do territorio nacional. Incide sobre os
estados de Goids, Tocantins, Mato Grosso, Mato Grosso do Sul, Minas Gerais, Sdo Paulo,
Bahia, Piaui, Maranhdo, Rondonia, Para, Paran3, e Distrito Federal.

° Mata Atlantica: bioma presente em 17 estados do territério brasileiro, que se
estende por Alagoas, Bahia, Ceard, Espirito Santo, Goids, Mato Grosso do Sul, Minas
Gerais, Paraiba, Parana, Pernambuco, Piaui, Rio de Janeiro, Rio Grande do Norte, Rio
Grande do Sul, Santa Catarina, Sao Paulo e Sergipe.

° Pampa: bioma restrito ao estado do Rio Grande do Sul, onde ocupa uma area de
cerca de 2,3% do territério brasileiro.

° Pantanal: bioma que ocupa 1,8% do territério nacional e abrange parte dos



estados do Mato Grosso e Mato Grosso do Sul.

1
3.3.3 As equipes dos projetos selecionados receberdo a premiagéo[ ] de R$ 12.000,00

(doze mil reais), dos quais R$ 10.000,00 podem ser investidos na ampliacido e
continuidade das ag¢bdes ou celebracdo do projeto, conforme decisio em comum
dos(as) estudantes e o(a) educador(a), e R$ 2.000,00 para o(a) educador(a) e/ou
responsavel.

3.34 O valor do prémio sera depositado em conta corrente em nome do(a)
educador(a) ou responsavel indicado(a) no momento de inscri¢do, ap6s a reten¢do na
fonte de 20% (vinte por cento) do Imposto de Renda devido, nos termos da legislacao
tributaria vigente. Compete ao ORGANIZADOR efetuar o pagamento do imposto
correspondente.

3.3.5 O(a) educador(a) ou responsavel indicado(a) no momento da inscricao esta
ciente que sobre o pagamento do prémio incide Imposto de Renda (IR) na fonte,
devendo estar apto ao recebimento do prémio e ser considerado em eventual
declaracdo de imposto de renda de pessoa fisica, sem que haja qualquer
responsabilidade ao ORGANIZADOR do Prémio.

3.3.6 As equipes dos 6 projetos premiados participardo de uma jornada de
mobilizacdo e incidéncia entre os meses de marc¢o e novembro de 2025, como parte de
um processo formativo e preparatério para participacdo na 302 Conferéncia da ONU
sobre Mudancas Climaticas (COP30), a ser realizada em novembro de 2025, podendo
haver momentos presenciais para este processo, a depender da disponibilidade do
ORGANIZADOR.

3.3.7 A ida a COP30 fica condicionada a participa¢do do grupo (adolescentes e adulto
responsavel) em ao menos 70% das a¢des da jornada de mobiliza¢do e incidéncia que
ocorrerao prioritariamente na modalidade on-line. Os grupos selecionados se
comprometem a ter ferramenta(s) digital(is) propria(s) para acompanhamento de
reunioes e/ou oficinas.

3.3.8 Para a COP30, os 6 projetos poderdo ser representados por até 3 adolescentes e
1 educador(a) ou responsavel. Tendo mais de 3 estudantes e 1 educador(a) o grupo
definira coletivamente e indicara ao ORGANIZADOR os(as) escolhidos(as) para
representar o projeto.

3.3.9 Todas as despesas de transporte, hospedagem, alimentacao e seguro-viagem das
equipes dos projetos selecionados para participar da COP30 serdo custeadas pelo
ORGANIZADOR, sem que haja deducdo dessas despesas do valor do prémio em
dinheiro previsto neste Regulamento.

4. DIVULGACAO DAS ACOES E RESULTADO
4.1 O ORGANIZADOR divulgara o concurso, os reconhecimentos e, eventualmente,

alguns dos projetos inscritos no site do concurso, nas redes sociais na internet e
materiais impressos, como cartazes e folhetos, mas também poderao ser utilizados



para divulgacao programas de radio e TV, jornais e revistas, entre outros meios de
comunicacao nao apenas do ORGANIZADOR, mas também de seus parceiros.

4.2 A divulgacdo objetiva estimular a participacao no Concurso e a valorizacdo e
disseminagdo das iniciativas realizadas pelas equipes participantes.

4.3 Ao participar do concurso, os(as) participantes (educadores, adolescentes e seus
respectivos pais ou responsaveis legais autorizam mediante formaliza¢do de termo de
autorizacdo de uso de imagem e/ou voz conforme modelo constante no Anexo I deste
Regulamento a utilizacdo gratuita de seu nome, imagem e voz, e de quaisquer
materiais e obras intelectuais enviados durante sua participagao do Concurso, pelo
ORGANIZADOR e por seus parceiros, com o objetivo de divulgar o Prémio, ampliar a
mobilizacdo em torno dos projetos inscritos no Prémio, e divulgar edi¢ées futuras do
Prémio que o ORGANIZADOR venha a desenvolver.

4.4 A autorizacao descrita acima ndo implica o pagamento de qualquer quantia por
parte do ORGANIZADOR ou de seus parceiros que, eventualmente, difundirem
conteudo relacionado aos projetos inscritos no Prémio.

5. DISPOSICOES GERAIS

5.1 Os(as) integrantes das Comissdes Avaliadoras do Prémio, sejam
funciondarios(as), colaboradores(as), terceiros ou parceiros(as) do ORGANIZADOR,
nao poderdao ter qualquer vinculo com as equipes, as escolas e/ou instituicoes
participantes do Concurso.

5.2 As decisbes das Comissoes Avaliadoras serao soberanas e definitivas, sendo
vedado o questionamento ou a apresentacao de recursos contra suas decisdes.

5.3 O ORGANIZADOR se reserva ao direito de modificar este Regulamento ou as
datas do Prémio e de cancelar sua realizacdo ou continuidade a qualquer tempo. Para
fins de transparéncia das informagdes, as equipes inscritas serdo notificadas por
e-mail ou informadas através de notas publicas no site do Prémio que esclarecam o
motivo do cancelamento ou das alteragdes, permanecendo validas as declaragdes
prestadas pelos participantes e responsaveis, salvo se afetadas pelas eventuais
alteracdes, situacdo em que novas declaracdes deverao ser prestadas e validadas
conforme orientagdes a serem compartilhadas pelo ORGANIZADOR.

54 Ao participarem do Prémio, estudantes e educadores(as) declaram que
concordam com os termos deste Regulamento e com os itens previstos na Politica de
Privacidade do Criativos da Escola [https://premio.criativosdaescola.com.br/].

5.5 Todos os direitos patrimoniais relacionados as informacdes e criacoes
intelectuais e industriais desenvolvidas anteriormente ao Prémio e eventualmente
relacionadas aos projetos inscritos deverao pertencer ao(a) educador(a), a pessoa
adulta responsavel pela inscricao e/ou a quem possuia a titularidade das mesmas, ou
a este(a)(s) deverdo ser licenciados tais informacdes e criagdes, nos termos da
legislacdo aplicavel. Recomenda-se que todo material e/ou obra resultante da
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participacao do projeto no Prémio seja pautado pelo protagonismo estudantil, sendo
estendidos aos jovens integrantes da equipe direitos patrimoniais advindos da
coautoria e/ou da cotitularidade sobre tais materiais e/ou obras. Qualquer
transferéncia de direito de propriedade intelectual ao ORGANIZADOR somente sera
valida mediante documento escrito.

5.6 0 envio do formuldario de inscricdo implicard no reconhecimento contratual dos
participantes para que o ORGANIZADOR possa atuar na qualidade de Controlador
e/ou de Operador de dados pessoais, na forma e de acordo com os termos previstos
na Lei n? 13.709/2018 (Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais — LGPD). Portanto,
para fins exclusivos da participacdo dos interessados no Prémio, o ORGANIZADOR
podera tratar os dados pessoais dos integrantes de cada equipe, exclusivamente para
os fins da sua participacao no Prémio, nos termos previstos neste Regulamento, pelo
prazo de 5 (cinco) anos.

5.7 Os premiados autorizam o compartilhamento de seus dados (nome, e-mail e
candidaturas) com o ORGANIZADOR e demais parceiros e voluntarios do Prémio, para
finalidades relacionadas a operacionalizacao do Prémio. Em toda e qualquer operagao
de tratamento de dados pessoais de criancas e adolescentes relacionadas as
finalidades de analise e selecao dos projetos no ambito do Prémio, o ORGANIZADOR o
fard com base no legitimo interesse, observado e prevalecente o melhor interesse do
menor, conforme avaliado no caso concreto, além dos demais principios orientadores
da LGPD, e sempre com o objetivo de promover um regime juridico protetivo as
criancas e adolescentes titulares de dados.



ANEXO I - MODELO DE TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM E/OU VOZ

Pelo presente, de um lado, o AUTORIZADOR, abaixo qualificado e firmado, responsavel pelo menor
estudante indicado, na sequéncia;

Informacdes do Pai, Mde ou Responsdvel do(a) Estudante participante do Prémio Criativos:
Escola + Natureza - AUTORIZADOR

(SH

b reco:
Informacgdes do(a) Estudante participante do Prémio Criativos: Escola + Natureza

[a e ano:

E, de outro, o(a) <<nome do adulto responsavel ou pela equipe a ser inscrita no Prémio Criativos:
Escola + Natureza>>, <<qualificagio completa do educador(a) ou pessoa adulta responsavel,
contendo nacionalidade, profissao, RG, CPE endere¢o completo>>, doravante denominado
AUTORIZADO, tem entre si justo e acertado o que segue:

1. Pelo presente termo, o AUTORIZADOR, abaixo identificado, de forma irretratavel e
irrevogavel, autoriza expressamente ao AUTORIZADO a utilizar a imagem e som de voz do
estudante menor de que é guardid(o) (“caracteristicas”), para fins de participagdo e inscrigdo
durante o Prémio Criativos: Escola + Natureza (Prémio), organizado pelo Instituto Alana (conforme
site: (https://premio.criativosdaescola.com.br/), em qualquer material preparatério do Prémio ou
promocional e institucional destinado a divulgacdo do publico em geral. Essa autorizacdo sera
concedida sem que nada seja reclamado a titulo de direitos conexos a imagem ou a qualquer outro.

2. A presente autorizacdo para uso de imagem e som de voz é concedida pelo prazo de 05
(cinco) anos a titulo gratuito, abrangendo o uso das caracteristicas do estudante menor em todo o
territério nacional e no exterior das seguintes formas: (i) folhetos em geral (encartes, mala direta,
calendario, e etc); (ii) folder de apresentacao; (ii) site institucional do Organizador do Prémio e do
site especifico do Prémio; (iv) redes sociais; (v) circuito fechado ou aberto de TV; (vi) sistema
audiovisual, filmagens ou assemelhados e/ou através de qualquer processo de transmissado de sinal
ou suporte material que existam ou venham a existir, ainda que ndo disponivel em territério
nacional, sem limitacdo de namero de exibi¢des e utilizagdes.

3. O AUTORIZADO também estara autorizado expressamente a compartilhar as caracteristicas
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do estudante menor para uso nos mesmos termos do presente, para fins de inscri¢ao e participacdo
no Prémio, com o Instituto Alana, que é a instituicdo organizadora do Prémio, assim como seus
parceiros e voluntarios envolvidos nas etapas de avaliacdo, organizacdo, sele¢do, premiac¢do e
divulgacdo do Prémio.

4. Em razdo do presente termo, o AUTORIZADOR autoriza o AUTORIZADQO, a seu livre arbitrio,
licenciar ou conceder a terceiros, no todo ou na parte qualquer obra de direitos autorais decorrente
do uso das caracteristicas do estudante menor para as finalidades anteriormente descritas e
relacionadas ao Prémio, seus direitos sobre os mesmos, nao cabendo ao AUTORIZADOR, qualquer
direito ou remuneracdo, a qualquer tempo ou titulo.

AUTORIZADOR AUTORIZADO
<<assinatura>>
<<assinatura>>

[1]

O valor do prémio, acima indicado, corresponde ao valor bruto, sobre o qual incidira o
imposto de renda retido na fonte, nos termos da legislacdo tributaria vigente.



